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ROBOT SUMO

Objetivo

La modalidad de Robot Mini Sumo a control remoto consiste en disefiar y construir un robot para que
se enfrente a otro en una arena de combate, por medio del empuje entre ellos hasta que alguno de los
dos salga de la arena.

1. El Escenario

El escenario o Dhoyo se define como la superficie de combate que esta rodeada por una linea de
frontera. A cualquier lugar fuera de esta zona, se le llama exterior del Dhoyo. El Dhoyo sera de forma
circular y de color negro mate. La linea de frontera estara marcada como un anillo circular de color
blanco, con las dimensiones indicadas en la siguiente tabla.

Grosor de linea

Espacio minimo

Clase Diametro Material .
de frontera exterior
Mini Sumo 77 cm 2.5cm Formica 50 cm
2. El Robot
En la siguiente tabla se describen las especificaciones fisicas para el robot:
Clase Ancho Largo Altura Peso
Mini Sumo 10 cm 10 cm 15 cm 500 g

2.1. El control de movimiento del robot debe ser mediante operacion remota inalambrica.

2.2. Las piezas que podrian romper o dafiar el Dhoyo no estan permitidas. Utilizar piezas destinadas a
dafar intencionalmente al robot del oponente o al operador no esta permitido. Empujones y golpes
normales no se consideran dafos intencionales.

2.3. Dispositivos de almacenamiento de liquido, polvo, gas u otras sustancias para usar contra el
oponente no estan permitidos.

2.4. Los dispositivos de fuego no estan permitidos.
2.5. Los dispositivos que disparan proyectiles al oponente no estan permitidos.

2.6. Los neumaticos y otros componentes del robot en contacto con el Dhoyo no deben ser capaces de
recoger y mantener un papel A4 estandar (hoja de maquina) durante mas de dos segundos.

2.7. Los dispositivos para aumentar la fuerza hacia abajo, tales como bombas de vacio y los imanes,
no estan permitidos.

2.8. El robot debe ser una estructura rigida; no se permiten mecanismos de expansion, despliegue o
piezas moviles externas. Las unicas partes en movimiento permitidas son aquellas estrictamente
vinculadas a la locomocién (ruedas y ejes de transmision). El robot no podra variar sus dimensiones
originales en ningun momento de la competencia.

2.9. El incumplimiento de cualquiera de las restricciones anteriores sera motivo de descalificacién de la
competencia.

3. Las Reglas de la Competencia

3.1. El robot debera registrarse antes de la competencia. El proceso de registro incluye la inspeccion
técnica, la entrega del niumero de registro, asi como la definicién del nombre del robot. El nombre
puede ser el del equipo o de la institucion de procedencia, el cual debera ser colocado en un lugar
visible del robot. Quedan prohibidas las inscripciones o frases que puedan resultar ofensivas.
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3.2. Los equipos deberan demostrar a los jueces que el vehiculo cumple con todos los requerimientos
previamente senalados.

3.3. Unicamente los representantes de los equipos podran estar presentes en el sorteo de orden de
competicion.

3.4. Una vez establecido el orden, este no podra cambiarse. En caso de que un equipo no se presente
durante su turno, sera descalificado de la prueba.

3.5. El método de llamado a los participantes se realizara con tres avisos, con un tiempo de 2 minutos
entre cada llamado. Si en un plazo de un minuto desde el ultimo aviso alguno de los equipos no
compareciera, el jurado tendra la facultad de invalidar la prueba y descalificar al robot.

3.6. Si en el transcurso de la competencia el robot sale de la superficie de combate, su turno de
competencia se considerara terminado.

3.7. Se considera como tarea cumplida cuando el robot saca del Dhoyo a su oponente.
3.8. La decision del jurado sera definitiva e inapelable.

4. Procedimiento del Combate

4.1. Un combate consistira en 3 rondas, dentro de un tiempo total de 3 minutos.

4.2. Un punto “Yuko” se le dara al equipo ganador de cada ronda. Se otorga cuando: (a) un equipo
logre que alguna parte del cuerpo del robot oponente toque el exterior del Dhoyo; o (b) si el robot
oponente ha tocado el exterior del Dhoyo por su propia cuenta.

4.3. El equipo que gane primero dos rondas o reciba dos puntos “Yuko” dentro del limite de tiempo
ganara el combate.

4.4. Si se alcanza el limite de tiempo antes de que un equipo pueda obtener dos puntos “Yuko” y uno
de los equipos ha recibido un punto “Yuko”, el equipo con un punto “Yuko” ganara.

4.5. Cuando ningun equipo ha conseguido un punto “Yuko” dentro del limite de tiempo, se realizara
una ronda mas; el equipo que gane el punto “Yuko” ganara el combate. Como alternativa, el ganador o
perdedor del combate puede ser decidido por los jueces, evaluando su desempeio en el combate.
4.6. Se podra solicitar un tiempo de mantenimiento de 1 minuto por ronda. La solicitud de un tiempo de
mantenimiento sera después de que el juez anuncie el punto “Yuko”.

4.7. Los dos equipos se acercan al area de combate para colocar sus robots en el Dhoyo. Una cruz
imaginaria divide el Dhoyo en 4 cuadrantes. Los robots seran colocados siempre en cuadrantes
opuestos. Los robots tienen que ser colocados en la linea de frontera, al menos parcialmente, dentro
del cuadrante asignado. Después del posicionamiento el juez dara el inicio del combate.
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5. Faltas

5.1. Seran expulsados aquellos participantes que utilicen palabras que denoten insultos al jurado, a

Fig. 1 Posicion Inicial de combate

otros participantes, a los robots participantes o al publico en general.

5.2. Si se desprende alguna pieza durante la prueba y causa un desperfecto en el Dhoyo, puede ser

motivo de expulsion.

5.3. La activacion del robot antes de que el juez lo indique sera motivo de descalificacion.

6. Evaluacion

6.1. Los participantes de la competencia seran divididos en dos grupos.

6.2. Se realizaran rondas clasificatorias en funcién del niumero de participantes por cada grupo, segun

lo establecido en el procedimiento de combate (punto 4 de la convocatoria).
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6.3. Los ganadores de cada grupo pasaran a las rondas finales, donde se enfrentaran en un combate
final de 3 rondas para determinar el ganador de la competencia.
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6.4. La premiacion dependera de que un numero minimo de competidores esté inscrito en la
competencia; en caso de no contar con la participacién minima, los premios se ajustaran de manera
proporcional a lo recaudado.

Esquema de competencia

La fase clasificatoria se organizara en dos grupos. Los ganadores de cada grupo pasaran a la fase
final, de acuerdo con el numero de participantes y con las determinaciones del comité organizador.

7. Los Equipos

7.1. Se entiende por equipo el grupo de personas que presentan un robot en la competencia.
7.2. El numero maximo de integrantes por equipo sera de 3 estudiantes.
7.3. Ningun participante podra pertenecer a equipos diferentes que concursen en la misma categoria.

7.4. Se debera proponer un responsable de equipo, mismo que lo sera durante toda la competencia, y
no se podra cambiar en el transcurso de la competencia.

7.5. Sdlo el responsable del equipo podra solicitar reinicios en las rondas.
7.6. Un profesor no podra ser miembro de un equipo, sin embargo, puede ser un asesor de apoyo.
7.7. El nombre del asesor de equipo debera registrarse al inicio de la competencia.

7.8. Las noticias y posibles cambios se anunciaran por correo electrénico al representante oficial del
equipo y a través de los medios de difusion correspondientes. El representante del equipo tiene la
obligacion de asegurarse de que cualquier informacioén recibida por parte del comité organizador esté
en el conocimiento de sus comparieros.

8. El Jurado

8.1. El jurado estara compuesto por distinguidos académicos del area de robdtica, uno de ellos
organizador de la competencia, y dos mas invitados especiales. Se daran a conocer los nombres de
los miembros del jurado antes de la competencia.

9. Situaciones Extraordinarias Durante las Competencias

9.1. Cualquier situacién no prevista en esta convocatoria sera resuelta por el Jurado y los
organizadores de la presente edicion de la competencia de la Universidad Autbnoma de Zacatecas, y
las decisiones que sean tomadas seran inapelables.

10. Juego Limpio

10.1. Para fomentar el libre juego entre los competidores, no se permiten palabras, imagenes, graficos
y/o comportamientos inapropiados hacia otros miembros del equipo, otros equipos, audiencia, jueces o
miembros del staff.

11. Requisitos

11.1. Tener entre 9 y 29 afios cumplidos a la fecha de inauguracion del evento.

11.2. Ser miembro de una instituciéon o programa académico (escuela, colegio, Universidad,
licenciatura, ingenieria, especializacion, maestria, doctorado o afines).

11.3. Carta aval firmada por una autoridad de la institucion educativa o programa académico para
avalar la participacion en el evento y asumir el cuidado de los participantes a su cargo durante los dias
del evento.

11.4. El robot debera cumplir con los requisitos marcados en cada una de las diferentes categorias.
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* Solo para instituciones fuera de México.

MAYORES INFORMES

COMITE ORGANIZADOR
Universidad Autonoma de Zacatecas
Correo electronico: semer@uaz.edu.mx
Teléfono: 4921598177
Sede: Universidad Auténoma de Zacatecas siglo XXI
REDES SOCIALES:

Facebool: Semer Seminario
TikTok: seminariosemer

Instagram: seminariosemer

Fecha del evento: 12 de febrero de 2027
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