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Objetivo

La categoria Robot Soccer consiste en un enfrentamiento entre dos equipos de robots a control remoto
dentro de una cancha disefiada para simular un partido de mini futbol. Cada equipo estara conformado
por dos robots moéviles de desplazamiento libre. EI desempefio dependera del disefio electromecanico
que garantice movilidad, estabilidad y adecuada interaccion con el balén, asi como del sistema de
control y comunicacion inalambrica implementado. Durante el encuentro los robots podran asumir
funciones ofensivas o defensivas de acuerdo con la estrategia definida por el equipo. El partido se
desarrollara en dos tiempos reglamentarios y el equipo ganador sera aquel que anote el mayor niumero
de goles. En caso de empate se aplicaran los criterios de desempate establecidos en la presente
convocatoria.

1. El Escenario

1.1. El campo de juego es el drea donde se enfrentaran los dos equipos y estara dividido en dos zonas
claramente delimitadas. La zona de partido corresponde al area interior donde se desarrolla el juego y
donde pueden desplazarse exclusivamente los robots y el balon. La zona de guarda corresponde al
perimetro exterior inmediato al campo de juego destinado a la supervision por parte de jueces y
personal autorizado. Los operadores deberan permanecer fuera de la zona de partido durante el
desarrollo del encuentro y no podran ingresar a la zona de guarda sin autorizacion expresa de los
jueces. El campo estara fabricado en MDF con acabado en pintura negra mate y no presentara
inclinacién respecto al nivel del suelo. Las dimensiones oficiales del campo de juego son 92.5 cm de
ancho por 92 cm de largo.

092.5 cm

Fig. 1 Representaciéon del campo de juego

1.2. El balén consistira en una pelota equivalente en tamafio a una pelota de golf estandar. Debera
tener forma esférica, un peso aproximado de 46 g, un diametro aproximado de 43 mm y color blanco.
Cada equipo sera responsable de proporcionar su propio balén. En caso de que el arbitro determine la
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necesidad de reemplazarlo, el encuentro se detendra y el balén sera sustituido. El partido se
reanudara desde la posicion en la que se encontraba al momento de la detencién. El reemplazo solo
podra realizarse con autorizacion del arbitro.

2. El Robot
En la siguiente tabla se describen las especificaciones fisicas para el robot:
Clase Ancho (maximo) Alto (maximo) Largo (maximo) Peso maximo
Soccer (libre) 15cm 15cm 15cm 2 kg

Nota: La altura maxima no considera la antena siempre que esta no interfiera con el desarrollo normal
de la competencia. Las dimensiones indicadas deberan cumplirse en cualquier configuracion operativa
del robot.

2.1. El disefio del robot es libre, siempre que el control se realice exclusivamente de forma inalambrica.
No se permitira ningun tipo de conexion fisica por cable entre el robot y el operador durante el
encuentro.

2.2. Las dimensiones maximas establecidas deberan cumplirse en cualquier configuracién operativa del
robot, incluyendo mecanismos extendidos, activacion de disparo o cualquier movimiento estructural.

2.3. El peso maximo permitido incluye todos los componentes instalados en el robot, incluyendo
baterias, antenas, sistemas electrénicos, mecanismos de disparo y cualquier elemento adicional
necesario para su funcionamiento.

2.4. Se permite el uso de mecanismos de impulso o disparo del balén, siempre que no representen
riesgo para los robots contrarios, para los participantes o para la integridad del campo de juego. La
carrera del mecanismo de disparo no debera exceder 5 cm, entendida como la distancia lineal maxima
que recorre el elemento movil de golpeo desde su posicion inicial hasta su punto maximo de
extension.

2.5. Queda prohibido cualquier mecanismo cuya funcion sea retener, controlar o atrapar el balén
mediante presion, confinamiento, encajonamiento, sujecion o bloqueo parcial. No se permitira la
incorporacion de topes, guias, paredes laterales, cavidades, superficies concavas o estructuras
envolventes que limiten el movimiento libre del balén o impidan su separacion inmediata del robot. No
se permitira adhesion por medios mecanicos, magnéticos o adhesivos.

2.6. La traccion sera proporcionada por motores eléctricos: de corriente continua, corriente alterna o a
pasos.

2.7. Esta prohibido el uso de combustibles, motores de combustion o materiales inflamables.

2.8. El sistema de locomocion es libre (ruedas, banda tipo oruga, patas articuladas, tipo gusano, etc.),
siempre que no dafie la superficie del campo ni represente riesgo para otros robots.

2.9. La alimentacidn eléctrica debera realizarse unicamente mediante baterias integradas al robot. No
se permitira alimentacién externa por cable durante el encuentro. Se aconseja que el recambio de
baterias se realice después de cada encuentro.

2.10. Las partes susceptibles de contacto deberan ser estructuralmente resistentes y no presentar
elementos cortantes o punzantes.

2.11. Los robots de cada equipo deben trabajar con dos frecuencias diferentes para evitar interferencias
entre los sistemas de los participantes. Tal frecuencia debe indicarse al momento de la inscripcion.

2.12. En caso de coincidencia, el comité organizador asignara la frecuencia definitiva de operacion,
siendo esta decision obligatoria.
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2.13. Se prohibe cualquier dispositivo destinado a interferir, bloquear o degradar la comunicacion de los
robots contrarios.

2.14. No es permitido que el robot lance objetos hacia el contrario.
2.15. No se permitira el préstamo de robots o partes estructurales principales entre equipos inscritos.

2.16. No podra registrarse ningun equipo cuyo robot no cumpla con las dimensiones y especificaciones
establecidas en la Tabla 1 al momento de la inspeccion técnica. El incumplimiento implicara rechazo
de registro.

2.17. Una vez realizada la inspeccion técnica oficial, no se permitiran modificaciones estructurales,
cambios en mecanismos de disparo, alteraciones dimensionales ni sustitucion de componentes
principales. Solo se permitira el mantenimiento correctivo menor que no altere disefio, dimensiones ni
desempefio original, previa autorizacion del comité organizador.

2.18. No se permitira el uso de sistemas auténomos que sustituyan el control humano directo durante el
encuentro. El robot debera ser operado en tiempo real por un integrante del equipo.

3. Las Reglas de la Competencia

3.1. El robot debera registrarse antes del inicio oficial de la competencia. El proceso de registro incluye
la inspeccion técnica obligatoria, la asignacion de numero oficial de identificacion y el registro del
nombre del equipo y del robot. EI comité organizador revisara los nombres propuestos. Si un nombre
contiene lenguaje ofensivo, discriminatorio, de odio, sexual, violento o que atente contra la imagen del
evento, el equipo debera cambiarlo de inmediato. Si el equipo se niega a cambiarlo o reincide, el
comité organizador podra negar el registro y el equipo no podra participar. Una vez aprobado el
nombre, no podra modificarse durante la competencia. El orden de los enfrentamientos se determinara
mediante sorteo oficial realizado por el comité organizador, el cual se efectuara en la fecha y horario
establecidos. El orden asignado sera definitivo y debera respetarse durante toda la competencia, salvo
ajustes operativos por causas de fuerza mayor determinados por el comité organizador.

3.2. No podra registrarse ningun robot que no cumpla con las dimensiones, peso y especificaciones
técnicas establecidas en la seccidn correspondiente. El incumplimiento detectado durante la
inspeccion técnica implicara rechazo de registro.

3.3. Solo podran inscribirse equipos que hayan desarrollado y construido su propio robot. No se
permitira el uso de robots comerciales o prefabricados sin modificaciones sustanciales desarrolladas
por el equipo. El comité organizador podra solicitar evidencia del desarrollo, y su decision sera
definitiva.

3.4. Cada equipo podra estar conformado por un maximo de cuatro integrantes. El equipo debera
designar un responsable al momento del registro, quien sera el unico autorizado para comunicarse con
jueces y comité organizador durante los encuentros.

3.5. La inscripcidon debera realizarse dentro del plazo establecido por el comité organizador. El registro
presencial debera completarse a mas tardar dos horas antes del inicio de la inspeccion técnica. Los
equipos que no se registren en ese plazo no podran participar.

3.6. Para cada encuentro se realizaran hasta tres llamados oficiales. Si un equipo no se presenta con
sus robots listos en la zona indicada dentro de un minuto posterior al ultimo llamado, sera declarado
perdedor por incomparecencia.

3.7. Cada equipo puede contar con un asesor, mismo que no contara dentro de los integrantes.
Asimismo, puede ser un profesional, estudiante de posgrado, ingeniero o profesor, etc.

3.8. El asesor no podra ser responsable del equipo, no podra ser operador y no podra manipular el robot
durante el desarrollo de los encuentros.
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3.9. Ningun participante podra formar parte de mas de un equipo inscrito en esta categoria. Si se
detecta duplicidad, el comité organizador podra anular el registro del participante en los equipos
involucrados o bien descalificar a los equipos, segun determine.

3.10. Antes del inicio oficial de la primera ronda se habilitara un periodo de pruebas en el area
designada. El uso del area de pruebas estara sujeto a los tiempos, turnos y reglas establecidos por el
comité organizador.

3.11. Todos los robots deberan presentarse a cada encuentro con las baterias completamente
cargadas. La falta de energia suficiente no sera motivo para retrasar el inicio del partido. Si un equipo
no puede iniciar por esta causa, aplicara lo establecido en 3.6.

3.12. La competencia se desarrollara bajo el sistema de eliminacion directa. El equipo ganador de cada
encuentro avanzara a la siguiente ronda.

3.13. En caso de existir un numero impar de equipos en una ronda, el comité organizador asignara un
pase automatico a la siguiente fase mediante sorteo oficial, o bien podra ajustar el cuadro competitivo
para mantener la continuidad operativa del evento.

3.14. En caso de requerirse la seleccion de un mejor perdedor para completar el cuadro competitivo, se
aplicaran los siguientes criterios en orden estricto, considerando unicamente el encuentro en el que el
equipo fue eliminado: primero, menor diferencia de goles; segundo, mayor numero de goles anotados;
tercero, menor numero de faltas sancionadas por el arbitro durante el encuentro; cuarto, de persistir el
empate, el comité organizador determinara el avance mediante sorteo oficial.

3.15. Una vez cerrado el registro, no se permitira la sustituciéon de integrantes, salvo causa justificada y
autorizada por el comité organizador antes del inicio de la primera ronda.

3.16. Durante cada encuentro solo podran estar activos dos operadores por equipo, uno por robot. El
resto de los integrantes debera permanecer fuera del area de competencia.

4. Reglas del Juego

4.1. Antes del inicio del encuentro, los equipos deberan realizar un saludo en la zona exterior al area de
juego. El saludo debera ser amistoso y respetuoso. Cualquier conducta ofensiva o antideportiva podra
ser sancionada conforme a la seccion de faltas y penalizaciones.

4.2. Durante el desarrollo del partido, los operadores deberan permanecer fuera de la zona de partido.
No se permitira ingresar al area de juego mientras el encuentro esté en curso.

4.3. Antes del inicio de cada tiempo, los operadores de cada equipo podran ingresar para colocar los
robots en la posicién oficial de salida. Una vez colocados, deberan retirarse del area de juego.

4.4. El partido iniciara cuando el arbitro lo indique. La activacion anticipada del robot sera considerada
falta.

4.5. El encuentro finalizara cuando el arbitro lo determine. Solo después de esta indicacion los
responsables podran ingresar a retirar los robots.

4.6. Al concluir el partido, los robots deberan retirarse del area de competencia sin realizar ajustes
técnicos en la pista.

4.7. Se considerara gol cuando el baldn cruce completamente la linea de meta dentro del marco de la
porteria. La decision del arbitro sobre la validez del gol sera definitiva.

4.8. Después de un gol, el baldén y los robots deberan colocarse nuevamente en la posicion oficial de
salida. El reinicio debera realizarse sin demora injustificada.

4.9. El cambio de operador solo podra realizarse durante el descanso entre el primer y segundo tiempo.
No se permitira cambio de operador durante el desarrollo de un tiempo reglamentario.
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4.10. Cada gol anotado durante el tiempo reglamentario o en serie de penales tendra un valor de un
punto.

4.11. No se permite el contacto deliberado con intencién de danar o desestabilizar al robot contrario. Si
el arbitro determina la existencia de una falta, podra detener el encuentro y otorgar un tiro penal al
equipo afectado. El penal consistira en un intento directo frente a la porteria del equipo infractor, con
un solo robot en funcién defensiva. Si el penal no resulta en gol, el juego continuara desde la posicion
oficial de salida.

4.12. En caso de empate al finalizar el tiempo reglamentario, se procedera a una serie de tres penales
por equipo. Si después de esa serie continua el empate, se aplicara muerte subita, entendida como
cobros alternados de un penal por equipo hasta que, en una misma ronda, un equipo anote y el otro
falle.

4.13. Cuando el balén salga completamente del campo de juego, el arbitro detendra el encuentro, el
baldén se colocara en el punto de salida mas cercano al lugar donde abandond la cancha y el juego se
reiniciara desde esa posicion conforme indique el arbitro.

4.14. En caso de que un robot quede inmovil, se voltee o presente una falla que impida continuar el
juego, se aplicara el procedimiento de paro y reinicio establecido en la seccion 5.

5. Rutina de Cada Partido: Paro, Reinicio y Apelaciones

5.1. Cada encuentro constara de dos tiempos de dos minutos cada uno, con un descanso intermedio de
un minuto. El cronometraje sera controlado por el arbitro o por el sistema oficial designado por el
comité organizador.

5.2. El arbitro podra detener el encuentro en los siguientes casos: a) cuando el balén permanezca
inmovil por mas de diez segundos sin contacto por parte de ningun robot; b) cuando los robots
permanezcan en contacto continuo sin desplazamiento efectivo por mas de diez segundos; ¢) cuando
transcurran treinta segundos sin que ningun robot toque el balén; d) cuando exista riesgo para la
integridad de los participantes, de los robots o del campo.

5.3. Durante cualquier detencion oficial, el reloj del partido se suspendera. El reinicio debera realizarse
desde la posicion oficial de salida o desde la posicidon que determine el arbitro, segun la causa de la
detencion. Los equipos dispondran de un maximo de treinta segundos para estar listos. Si un equipo
no esta listo dentro de ese tiempo, el arbitro podra reiniciar el partido o aplicar la sancion
correspondiente.

5.4. Cada equipo podra solicitar un tiempo muerto técnico por partido en caso de falla mecanica o
accidente que impida la operacion normal del robot. El tiempo muerto tendra una duracion maxima de
un minuto. Durante este periodo el reloj del partido permanecera detenido. Si el robot no puede
reintegrarse al finalizar el tiempo concedido, el partido continuara. No se permitira mas de un tiempo
muerto por equipo por encuentro.

5.5. Solo el capitan designado podra dirigirse al arbitro para solicitar aclaraciones. Los demas
integrantes deberan permanecer fuera del area de dialogo.

5.6. En caso de presentarse controversia en un encuentro, se designara un comité para resolver dicho
asunto en el menor tiempo posible.

5.7. Cualquier aclaracion que desee hacerse debe realizarse en el momento en que sucede, ya que en
caso contrario no procedera.

5.8. Si un robot pierde comunicacion o se apaga durante el encuentro, el partido continuara salvo que el
equipo solicite su tiempo muerto técnico.
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5.9. Si el tiempo reglamentario concluye mientras el balén esté en movimiento, el encuentro finalizara
inmediatamente al cumplirse el tiempo establecido, sin esperar la conclusion de la jugada.

5.10. En caso de multiples detenciones por estancamiento, el arbitro podra reiniciar desde posicién
oficial sin deliberacién adicional para mantener el ritmo del encuentro.

6. Finalizacion del Encuentro

6.1. Un encuentro se dara por finalizado cuando el tiempo reglamentario haya concluido, es decir, al
cumplirse dos tiempos de dos minutos cada uno, mas cualquier periodo adicional establecido para
desempate. La sefial oficial de finalizacion sera emitida por el arbitro.

6.2. Un encuentro podra darse por finalizado antes de concluir el tiempo reglamentario cuando uno de
los equipos no pueda continuar por dafio irreversible en sus robots, falta de funcionamiento que impida
su operacion o decision expresa de abandonar el encuentro. En este caso, el equipo afectado sera
declarado perdedor del encuentro, salvo que el arbitro determine que el dafio fue causado por una
falta grave del equipo contrario, en cuyo caso se aplicaran las sanciones correspondientes.

6.3. Si durante el desarrollo del encuentro ambos equipos presentan una falla técnica que impida la
operacion funcional de sus robots y el arbitro determina que ninguno puede continuar compitiendo de
manera efectiva, se aplicara el siguiente procedimiento: a) si existe diferencia en el marcador al
momento de la suspension, el equipo con mayor numero de goles sera declarado ganador; b) si el
marcador se encuentra empatado, cada equipo podra utilizar su tiempo técnico reglamentario no
utilizado y, adicionalmente, se concedera un minuto adicional de reparacion por equipo; ¢) concluidos
los tiempos disponibles, el arbitro evaluara la operatividad. Si solo uno de los equipos logra restablecer
la operacion de al menos un robot capaz de desplazarse y competir, ese equipo sera declarado
ganador. Si ambos equipos logran restablecer la operacion de al menos un robot, el encuentro
continuara respetando el marcador existente y el tiempo restante del periodo en curso. Si ninguno
logra restablecer la operacion, el encuentro sera declarado desierto y ambos equipos quedaran
eliminados de la competencia. En caso de que la situacién ocurra durante una serie de penales, se
respetaran los penales ya ejecutados. Si existe diferencia en los penales convertidos, se declarara
ganador al equipo con mayor niumero de aciertos. Si el marcador de penales se encuentra empatado y
ninguno puede continuar, ambos equipos quedaran eliminados.

7. Violaciones y Faltas

Las siguientes acciones se consideraran faltas y seran sancionadas por el arbitro conforme al sistema
progresivo de sanciones establecido en esta seccion:

e Primera infraccion leve: advertencia verbal.
¢ Reincidencia o infraccion grave: tiro penal en contra.
e Conducta reiterada o falta grave intencional: descalificacion del encuentro.

7.1. Solicitar la detencion del encuentro sin causa justificada.

7.2. Retrasar el reinicio del partido después de una detencion oficial sin causa justificada por mas de 30
S.

7.3. Activacion del robot antes de que el juez lo indique.

7.4. Realizar conductas verbales o acciones que atenten contra la integridad del evento, del oponente,
del publico o de la organizacion.

7.5. Utilizar el robot o el mecanismo de disparo para golpear deliberadamente al robot contrario con
intencion de dafar, desestabilizar o impedir el juego de forma antideportiva.
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7.6. Danar deliberadamente el campo de competencia.

7.7. Ingresar a la zona de partido sin autorizacién del arbitro durante el desarrollo del encuentro.
7.8. Manipular el balén o el robot con la mano u objeto externo durante el tiempo activo de juego.
7.9. Intentar interferir deliberadamente la comunicacion del equipo contrario.

7.10. Simular una falla técnica con el fin de obtener ventaja competitiva.

7.11. Abandonar el encuentro sin causa justificada.

7.12. La acumulacion de tres faltas durante un mismo encuentro podra derivar en descalificacion del
partido a criterio del arbitro.

7.13. No tener el robot listo para competir dentro del tiempo establecido por el arbitro para el inicio o
reinicio oficial del encuentro implicara descalificacion inmediata del partido, sin aplicacion previa del
sistema progresivo.

7.14. Utilizar dispositivos inflamables, combustibles o cualquier sistema que represente riesgo para la
integridad fisica de personas, instalaciones o del campo de competencia implicara descalificacion
inmediata del partido y posible expulsion del evento.

7.15. Causar dafio deliberado al robot contrario o a la pista de competencia implicara descalificacion
inmediata del partido, independientemente de cualquier otra sancién acumulada.

7.16. Cualquier conducta que represente un riesgo evidente para la seguridad o que comprometa de
manera grave y comprobable la integridad de la competencia podra implicar descalificacion inmediata,
previa justificacion expresa del arbitro principal.

7.17. No cumplir con los requerimientos técnicos establecidos en el reglamento implicara descalificacion
del evento, sin posibilidad de participar en la categoria.

7.18. Realizar modificaciones al robot durante la competencia que lo hagan incumplir los lineamientos
técnicos implicara descalificacion del evento.

7.19. Mostrar una conducta antideportiva grave, incluyendo expresiones violentas, amenazas o faltas de
respeto hacia oponentes, jueces, organizacion o publico, implicara expulsion inmediata del evento.

7.20. Lesionar intencionalmente a un participante o causar dafio deliberado al robot contrario fuera del
contexto de juego implicara expulsién inmediata del evento y posible notificacion a las autoridades
correspondientes.

7.21. Un equipo expulsado del evento perdera todo derecho a reconocimiento, premiacion o constancia
de participacion.

8. Los Equipos

8.1. Se entiende por equipo el conjunto de estudiantes registrados que inscriben y presentan robots
para competir en esta categoria. El asesor no forma parte del equipo.

8.2. Cada equipo podra estar conformado por un maximo de cuatro estudiantes registrados. No se
permitira la participacidon de personas no registradas como integrantes del equipo.

8.3. Ninguna persona podra formar parte de mas de un equipo inscrito en esta categoria.

8.4. Cada equipo debera designar un responsable oficial al momento del registro. El responsable sera el
unico interlocutor autorizado ante el comité organizador y el cuerpo arbitral durante toda la
competencia. El responsable no podra ser sustituido una vez iniciado el primer encuentro del equipo.

8.5. Solo el responsable del equipo podra solicitar detenciones, reinicios, tiempos técnicos y
aclaraciones conforme al reglamento. Ningun otro integrante o asesor podra realizar dichas
solicitudes.
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8.6. Los profesores no podran participar como integrantes del equipo. Podran fungir Unicamente como
asesores externos. El asesor no podra operar los robots, manipularlos, ingresar a la zona de partido ni
intervenir durante el desarrollo de los encuentros.

8.7. Las noticias y posibles cambios se anunciaran por correo electrénico al representante oficial del
equipo. El representante tiene la obligacion de asegurarse de que cualquier informacion recibida por
parte del comité organizador esté en conocimiento de sus comparieros.

8.8. Los equipos son responsables del manejo, transporte, seguridad y correcto funcionamiento de sus
robots y equipo asociado. El comité organizador y el personal del evento no seran responsables por
dafos, pérdidas o accidentes que sufran los robots o equipos durante la competencia, salvo cuando
exista negligencia comprobable por parte de la organizacion.

8.9. La sustitucion de integrantes solo podra realizarse antes del inicio oficial de la competencia y
debera ser autorizada por el comité organizador. Una vez iniciado el primer encuentro del equipo, no
se permitiran cambios.

8.10. El equipo sera responsable de la conducta de todos sus integrantes y de su asesor durante el
evento. Cualquier infraccion cometida por alguno de ellos podra derivar en sanciones para el equipo.

9. El Jurado

9.1. El jurado estara conformado por tres integrantes con experiencia en el area de robotica o disciplinas
afines. Uno de ellos fungira como presidente del jurado y representante del comité organizador.

9.2. Los nombres de los integrantes del jurado seran dados a conocer antes del inicio oficial de la
competencia.

9.3. Las decisiones del jurado se tomaran por mayoria simple. En caso de empate en la votacion, el
presidente del jurado tendra voto de calidad.

9.4. El jurado sera la maxima autoridad técnica durante la competencia. Sus decisiones seran definitivas
e inapelables.

9.5. Ningun miembro del jurado podra evaluar un encuentro en el que exista conflicto de interés directo
con alguno de los equipos participantes.

9.6. En caso de ausencia justificada de algun integrante del jurado, el comité organizador podra
designar un sustituto antes del inicio de la competencia.

9.7. Las decisiones relevantes que impliquen descalificacion o expulsion deberan quedar registradas por
escrito por el presidente del jurado.

10. Situaciones Extraordinarias durante las Competencias

10.1. Cualquier situacion no prevista expresamente en el presente reglamento sera resuelta por el
jurado en coordinacion con el comité organizador de la presente edicion de la competencia.

10.2. Las decisiones adoptadas en estos casos deberan estar debidamente fundamentadas en los
principios generales del reglamento, privilegiando la equidad, la seguridad y la integridad de la
competencia.

10.3. Las resoluciones emitidas conforme a esta seccion seran definitivas e inapelables.

10.4. En caso de presentarse fallas técnicas atribuibles a la organizacion, interrupciones eléctricas,
problemas estructurales del campo o cualquier situacion externa que impida el desarrollo normal del
encuentro, el jurado y el comité organizador determinaran la reanudacion, repeticion o cancelacién del
partido, conforme a criterios de equidad y seguridad.
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11. Juego Limpio

11.1. Con el fin de promover un entorno de competencia respetuoso y profesional, no se permitiran
palabras, expresiones, imagenes, graficos, gestos o comportamientos ofensivos, discriminatorios,
violentos o inapropiados dirigidos hacia integrantes del propio equipo, equipos contrarios, publico,
jueces u organizadores.

11.2. El incumplimiento de esta disposicion sera considerado falta conforme a la seccién 7 del presente
reglamento y podra derivar en advertencia, penalizacion, descalificacion del partido o expulsion del
evento, segun la gravedad de la conducta.

11.3. También se consideraran infracciones las conductas realizadas mediante medios digitales o redes
sociales cuando estén directamente vinculadas con la competencia o sus participantes.

11.4. Esta disposicion sera aplicable durante todo el desarrollo del evento, incluyendo areas de
competencia, zonas comunes y cualquier actividad oficial relacionada con la categoria.

12. Requisitos
12.1. Tener entre nueve y veintinueve afos cumplidos a la fecha oficial de inauguracion del evento.

12.2. Ser estudiante activo de una institucion o programa académico formalmente reconocido,
incluyendo escuela, colegio, bachillerato, licenciatura, ingenieria, especializacion, maestria, doctorado
0 equivalente.

12.3. Presentar carta aval emitida y firmada por una autoridad de la institucion o programa académico
correspondiente, mediante la cual se autorice la participacion del equipo y se asuma la
responsabilidad institucional sobre los participantes durante los dias del evento. (Solo para
instituciones fuera de México).

12.4. El robot debera cumplir con todos los requisitos técnicos establecidos en la categoria
correspondiente al momento de la verificacion oficial.

12.5. El incumplimiento de cualquiera de los requisitos anteriores impedira la participacion o podra
derivar en descalificacion del evento.

12.6. La participacion en la competencia implica la aceptacion total del presente reglamento.

Mayores informes

Comité Organizador

Universidad Autonoma de Zacatecas
Unidad Académica de Robdtica y Mecatronica
Sede Campus Siglo XXI
Correo: robotica@uaz.edu.mx
Teléfono: 492 159 8177

REDES SOCIALES:
Facebool: Semer Seminario
TikTok: seminariosemer

Instagram: seminariosemer
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